1. ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ 
Αλέξανδρος Κόπτσης

1.1. Τίτλος διδακτικού σεναρίου 
Πετώντας με ένα αεροπλάνο πάνω από τη γη
1.2. Εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές 
Γεωγραφία, Γλώσσα, ΤΠΕ
1.3. Τάξεις στις οποίες μπορεί να απευθύνεται 
Στ΄ Δημοτικού 

1.4. Συμβατότητα με το αναλυτικό πρόγραμμα 
Το θέμα είναι απόλυτα συμβατό με το ΔΕΠΠΣ και ΑΠΣ, αφού αποτελεί θέμα της Δ΄ ενότητας του βιβλίου Γεωγραφίας της ΣΤ΄ τάξης Δημοτικού, σελίδες 84-153. Η διαφοροποίηση αφορά το διαφορετικό τρόπο προσέγγισης της ενότητας, η οποία δεν παρουσιάζεται σε κεφάλαια και διδακτικές ενότητες ανά ήπειρο, όπως προβλέπεται στο βιβλίο του μαθητή, αλλά προσαρμόζεται στη διδακτική φύση της διδασκαλίας με ΤΠΕ και παρουσιάζεται ολιστικά. Οι στόχοι όμως αντιστοιχούν πλήρως με τους αντίστοιχους στόχους του Αναλυτικού προγράμματος.
1.5. Οργάνωση της διδασκαλίας και απαιτούμενη υλικοτεχνική υποδομή 
Οργάνωση της διδασκαλίας

Η διδασκαλία θα πραγματοποιηθεί στην αίθουσα πληροφορικής του σχολείου. Οι μαθητές θα οργανωθούν σε ομάδες των δύο ατόμων, ώστε να αντιστοιχούν δύο άτομα σε κάθε υπολογιστή και  επιπλέον να επαρκούν οι 11 υπολογιστές του εργαστηρίου πληροφορικής για τους 22 μαθητές της ΣΤ΄ τάξης. Αυτό θα διευκολύνει την εξάσκηση και την ενασχόληση όλων των μαθητών, αφού θα τους δίδεται η δυνατότητα να ασχολούνται επιμελώς και συνεργατικά με το παρουσιαζόμενο διδακτικό αντικείμενο. 
Γνωστικά προαπαιτούμενα 
Τα παιδιά έχουν αναπτύξει από προηγούμενα μαθήματα τις βασικές δεξιότητες χρήσης του Η/Τ και έχουν εξοικειωθεί με τις βασικές λειτουργίες του. Επιπλέον οι μαθητές έχουν γνωρίσει από το εισαγωγικό μάθημα την έννοια των ηπείρων, χωρίς ωστόσο να γνωρίζουν τη θέση κάθε μίας από αυτές, ούτε τα επιμέρους στοιχεία τους.
Απαιτούμενη υλικοτεχνική υποδομή
Στις δραστηριότητες θα  χρησιμοποιηθεί το λογισμικό Google-Earth. Θα υπάρχει επίσης διαρκής  σύνδεση στο διαδίκτυο κατά τη διάρκεια της διδασκαλίας για να λειτουργούν τα παραπάνω λογισμικά.  

Για να μη δημιουργηθεί πρόβλημα με τη σύνδεση στο διαδίκτυο, θα εγκατασταθεί το παραπάνω λογισμικό και στους υπολογιστές του εργαστηρίου, με αντίστοιχα εικονίδια στην επιφάνεια εργασίας όλων των υπολογιστών.

1.6 Διδακτικοί Στόχοι
Α. Ως προς το γνωστικό αντικείμενο

Να γνωρίσουν τα παιδιά χρησιμοποιώντας το λογισμικό Google-Earth τις θέσεις των ηπείρων στη γη, τα ημισφαίρια στα οποία βρίσκονται, την έκτασή τους, τα σύνορά τους, καθώς και τα κράτη που ανήκουν σε κάθε μία από αυτές. Να συγκρίνουν τις ηπείρους, να εξερευνήσουν το διαμελισμό τους και να ονομάσουν τα μεγαλύτερα τους νησιά. Να κάνουν υποθετικά ταξίδια και να περιγράψουν διαδρομές και βασικά στοιχεία των ηπείρων. Ως στόχος θα τεθεί και η γνώση της χρήσης του Google-Earth.
Β. Ως προς τη χρήση των νέων τεχνολογιών
Να αποκτήσουν οι μαθητές δεξιότητες  αξιοποίησης των νέων τεχνολογιών με τη χρήση του παραπάνω λογισμικού, του Κειμενογράφου Word και την πλοήγηση στο διαδίκτυο με προτεινόμενες ιστοσελίδες. Επιπλέον να αναπτύξουν δεξιότητες χρήσης και αξιοποίησης του παραπάνω λογισμικού,  δεξιότητες συνεργασίας και επικοινωνίας μεταξύ τους με οδηγό τον υπολογιστή και θετική στάση απέναντι στον υπολογιστή ως εργαλείο άντλησης πληροφοριών. Να εξοικειωθούν με το ενεργητικό και το διερευνητικό μοντέλο μάθησης, να προσεγγίσουν τις ΤΠΕ ως εργαλεία και πηγές μάθησης και  να εξασκηθούν σε δεξιότητες που χρησιμοποιούνται στην επιστημονική έρευνα (παρατήρηση, επιλογή και καταγραφή χρήσιμων πληροφοριών, σύγκριση και ερμηνεία, εμβάθυνση). 
Γ. Ως προς τη μαθησιακή διαδικασία
Να αποκτήσουν δεξιότητες συνεργασίας και επικοινωνίας και να αναπτύξουν στάσεις απαραίτητες για την κατανόηση του περιβάλλοντος χώρου, την αποδοχή του διαφορετικού, την επικοινωνία και αλληλεγγύη με άλλους λαούς. Να ευαισθητοποιηθούν για τα κοινά προβλήματα της ανθρωπότητας και να υιοθετήσουν στάσεις και συμπεριφορές που θα τους επιτρέψουν να ενταχθούν ομαλά και δημιουργικά στο φυσικό περιβάλλον. Τέλος να αποκτήσουν ικανότητες και δεξιότητες, σχετικές με τη χρήση συμβολικών μορφών δεδομένων και εφαρμογή μεθόδων, όπως παρατήρηση, ερμηνεία, αναζήτηση και επεξεργασία πληροφοριών.
1.7  Εκτιμώμενη διάρκεια
Η υλοποίηση του σεναρίου υπολογίζεται να ολοκληρωθεί σε 4 διδακτικές ώρες, μία κατά μέσο όρο ώρα για κάθε δραστηριότητα
 2. Διδακτική προσέγγιση
Θεωρητική προσέγγιση

Το σενάριο και οι δραστηριότητες που από αυτό προκύπτουν στηρίζονται σε ανοικτού τύπου λογισμικά που προωθούν μάθηση μέσω ανακάλυψης, διερεύνησης και οικοδόμησης. Η μάθηση, με την ακολουθούμενη μέσω των λογισμικών αυτών διαδικασία, δεν είναι μία απλή μετάδοση γνώσεων αλλά μια διαδικασία προσωπικής κατασκευής της γνώσης, η οποία εδράζεται πάνω σε προγενέστερες γνώσεις και
απαιτεί την αναδιάταξη και αναδόμηση των νοητικών δομών του ατόμου, έτσι ώστε αυτές να προσαρμοστούν με τη νέα γνώση, αλλά και να προσαρμόσουν τη νέα γνώση στις υφιστάμενες νοητικές δομές εποικοδομισμός).
Παράλληλα με τα παραπάνω αναφερόμενα λογισμικά προωθείται η ανακαλυπτική μάθηση με τη δοκιμή, την επαλήθευση ή τη διάψευση.. Ο μαθητής έρχεται αντιμέτωπος με προβλήματα τα οποία καλείται να επιλύσει και ο εκπαιδευτικός τον υποστηρίζει στην προσπάθειά του αυτή, την οποία ο μαθητής όμως πραγματοποιεί με το δικό του ρυθμό και με βάση τις δικές του αποφάσεις και επιλογές (ανακαλυπτική μάθηση)
Επιπλέον ο μαθητής βρίσκεται σε μία συνεχή αλληλεπίδραση με άλλα άτομα, σε συγκεκριμένες επικοινωνιακές περιστάσεις και μέσω της υλοποίησης κοινών δραστηριοτήτων, με αποτέλεσμα να μην κατασκευάζει την προσωπική του γνώση μέσα σε ένα πολιτισμικό και επικοινωνιακό «κενό», αλλά πάντοτε μέσα σε ευρύτερα πλαίσια, μέσα στο οποία η γνώση δημιουργείται και σηματοδοτείται Κοινωνικός εποικοδομισμός).
Μεθοδολογική προσέγγιση
Κατά την εξέλιξη του σεναρίου θα επιδιώξουμε να δώσουμε τη δυνατότητα στους μαθητές να ανακαλύψουν μόνοι τους τη γνώση, εφαρμόζοντας ερευνητικές μεθόδους προσέγγισης των διδακτικών φαινομένων. Λαμβάνοντας υπόψη τις προϋπάρχουσες γνώσεις θα προσαρμόσουμε τη διδασκαλία στις ιδιαιτερότητες κάθε ομάδας, ώστε μέσα από τη γνωστική σύγκρουση που θα τους δημιουργήσουμε με τα κατάλληλα ερεθίσματα, θα τους βοηθήσουμε να επιλύσουν οι ίδιοι τα προβλήματα που θα παρουσιαστούν. Με τον τρόπο αυτό θα ασκηθεί η κριτική τους σκέψη και θα δημιουργηθούν γνωστικές δεξιότητες ανώτερου επιπέδου. Ο εκπαιδευτικός στη διαδικασία αυτής της ανακάλυψης της γνώσης έχει το ρόλο του εμψυχωτή, του διευκολυντή, του καθοδηγητή. 
2.1 Διδακτική προσέγγιση με ΤΠΕ

Η προστιθέμενη αξία των νέων τεχνολογιών είναι ότι παρέχουν στο μαθητή ένα πολυμεσικό περιβάλλον, μέσα στο οποίο οικοδομεί γνώσεις, οργανώνει τη σκέψη του και ταυτόχρονα μπορεί να παρουσιάζει ένα διαφορετικό αποτέλεσμα εργασίας από το συνηθισμένο φύλλο τετραδίου
2.2 Το προτεινόμενο σενάριο
Το θέμα που θα διερευνηθεί είναι «Πετώντας με ένα αεροπλάνο πάνω από τη γη» και σκοπός είναι να μπορούν τα παιδιά να βρίσκουν τις θέσεις και τα σύνορα των ηπείρων στη γη, να τις συγκρίνουν μεταξύ τους και να βρίσκουν συγκεκριμένα σημεία των ηπείρων που επιθυμούν να γνωρίσουν.
Για το σκοπό αυτό θα πραγματοποιήσουμε 4 δραστηριότητες με αντίστοιχα φύλλα εργασίας.

Πιο συγκεκριμένα:

ΑΝΑΛΥΤΙΚΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ 

Τα παιδιά είναι χωρισμένα σε ομάδες των δύο παιδιών. Κάθε ομάδα έχει και έναν υπολογιστή. Έχουν ετοιμαστεί τέσσερα φύλλα εργασίας, ένα για κάθε δραστηριότητα. Επίσης είναι έτοιμα και εγκατεστημένα τα λογισμικά με τις παρουσιάσεις τους. Θεωρούμε δεδομένο ότι τα παιδιά είναι εξοικειωμένα με την ομαδική εργασία και έχουν ορίσει ποιο παιδί θα κάνει τι. Πρώτη δραστηριότητα είναι να εξοικειωθούν απόλυτα οι μαθητές με το λογισμικό Google Earth. Στη συνέχεια να εντοπίζουν τη θέση κάθε ηπείρου και τα σύνορά της. Τέλος να είναι σε θέση να ορίσουν κάποιο στοιχείο που ζητούν, όπως πόλη, βουνό, θάλασσα, ποτάμι, νησί.
3. ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ
1Η   ΔΡΑΣTΗΡΙΟTΗTΑ 
ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ Google Earth . 

Θα διδαχθεί η Αναζήτηση, η εξάσκηση με τα εργαλεία πλοήγησης ώστε να μπορούν οι μαθητές να διερευνούν μια περιοχή μόνοι τους, καθώς και η πινέζα, ώστε να μπορούν να ορίζουν και να ονομάζουν μία τοποθεσία. 
1ο Φύλλο Δραστηριότητας
Αναζήτηση 
· Από την επιφάνεια εργασίας ξεκίνα το πρόγραμμα Google Earth αφού κάνεις διπλό κλικ του ποντικιού. 

· Θα εμφανιστεί μπροστά σου η γη. 
· Αριστερά στο πλαίσιο της αναζήτησης γράψε τη λέξη «Ευρώπη» ή όποια άλλη ήπειρο επιθυμείς και πάτα το κουμπί της αναζήτησης Τι παρατηρείς;

· Κάνε τώρα με τον ίδιο τρόπο μια δική σου αναζήτηση. Αναζήτησε μια άλλη ήπειρο.

Πλοήγηση 
· Δεξιά στην οθόνη υπάρχουν τα εργαλεία πλοήγησης 
· Πάτησε το + με το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού και θα φέρεις την περιοχή που βλέπεις πιο κοντά. 
· Πάτησε το «-«  με το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού και θα φέρεις την περιοχή που βλέπεις πιο μακριά 

· Η πυξίδα δείχνει πάντα το Βορρά. (Ν). Αν πατήσεις πάνω στο Ν επαναφέρει τον χάρτη στον αρχικό του προσανατολισμό. 

· Πειραματήσου κάνοντας μια πλοήγηση, επιλέγοντας το Βορρά, το Νότο, την Ανατολή και τη Δύση. 

· Πατώντας πάνω στα βελάκια μετακίνησε τον χάρτη προς την κατεύθυνση που δείχνει το βέλος, πάνω –κάτω- αριστερά- δεξιά. 

 Ορισμός μιας τοποθεσίας 
· Επέλεξε μία τοποθεσία στο χάρτη,  ώστε αυτή να φαίνεται καθαρά. 

· Από τη γραμμή εργασιών επέλεξε την πινέζα. 

· Ανοίγει ένα παράθυρο διαλόγου και εμφανίζεται στο χάρτη μία πινέζα. 

· Μετακίνησε την πινέζα με το ποντίκι στο σημείο που θέλεις πάνω στο χάρτη. 

· Στο παράθυρο διαλόγου που έχει ανοίξει δεξιά, συμπλήρωσε το όνομα της τοποθεσίας που θέλεις ή κάποιο σχόλιο. Πάτα ΟΚ . 

· Επανέλαβε τα ίδια βήματα για άλλες δύο τοποθεσίες
2Η  ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ
Εντοπισμός της θέσης των ηπείρων
Οι μαθητές ήδη γνωρίζουν από προηγούμενες διδακτικές ενότητες την Ελλάδα, την Ευρώπη, στην οποία ανήκει η Ελλάδα, καθώς και τα σύνορα της Ευρώπης. Αν ρωτήσουμε τα παιδιά, για παράδειγμα «Βρείτε ποια θάλασσα βρίσκεται δυτικά της Ευρώπης και ποια άλλη ήπειρος βρέχεται από αυτή τη θάλασσα» θα αναφερθεί η Αμερική. Με τον ίδιο τρόπο θα δώσουμε τη δυνατότητα στους μαθητές να εξερευνήσουν και τις άλλες ηπείρους και να βρουν τα σύνορά τους
Μοιράζεται σε κάθε ομάδα το φύλλο με τη δραστηριότητα 2 με το οποίο επιτυγχάνεται ο στόχος που έχουμε ορίσει παραπάνω: να εντοπίσουν τη θέση όλων των ηπείρων.
2ο Φύλλο Δραστηριότητας  
· Ξεκίνα το λογισμικό από το αντίστοιχο εικονίδιο της επιφάνειας εργασίας. 

· Στην επιφάνεια του Google Earth και στην αριστερή στήλη πληκτρολόγησε διαδοχικά τη λέξη  Αμερική, Αφρική….. και πάτησε το κουμπί της αναζήτησης. 

· Παρατήρησε, συζήτησε με το συνεργάτη σου και γράψτε τι παρατηρείς. 

........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................... 

· Βρες και γράψε τα σύνορα κάθε ηπείρου: 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
· Να γράψεις ποια είναι η θέση κάθε ηπείρου –σε ποιο ημισφαίριο βρίσκεται- σε σχέση με τον Ισημερινό και τον 1ο μεσημβρινό. 

................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
3Η  ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 

Εντοπισμός κρατών
Κατόπιν θα μοιραστεί το φύλλο δραστηριότητας 3 όπου οι μαθητές θα κληθούν να εντοπίσουν κράτη που βρίσκονται σε κάθε ήπειρο και στοιχεία για το διαμελισμό τους.
3ο Φύλλο Δραστηριότητας 

· Παρατήρησε κάθε ήπειρο προσεκτικά και ονόμασε μερικά κράτη που βρίσκονται σε κάθε μία από αυτές. 

................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................ 
· Βρες τα σημαντικότερα βουνά και ποτάμια κάθε ηπείρου. Ονόμασε τα μεγαλύτερα νησιά της.
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
4Η  ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ
Ορισμός τοποθεσίας 
Δίνεται φύλλο δραστηριότητας, στο οποίο οι μαθητές καλούνται, αφού εντοπίσουν διάφορα σημεία σε όποια ήπειρο επιθυμούν, να καρφιτσώσουν μία πινέζα σε αυτά. Όσοι μπορούν θα εισάγουν και κάποιο σχόλιο για το σημείο που έχουν ορίσει.
4ο Φύλλο Δραστηριότητας

· Επέλεξε μια περιοχή σε όποια ήπειρο θέλεις ώστε να φαίνεται καθαρά 

· Επέλεξε την πινέζα από τη γραμμή εργασιών 

· Δεξιά σου εμφανίζεται ένα πλαίσιο διαλόγου και στο χάρτη μία πινέζα. 

· Μετακίνησε την πινέζα με το ποντίκι στο σημείο που έχεις επιλέξει 

· Στο πλαίσιο διαλόγου μπορείς να συμπληρώσεις το όνομα της τοποθεσίας (βουνό, ποτάμι), ή κάποιο άλλο σχόλιο. 

· Πάτησε μετά ΟΚ. 
· Η πινέζα έχει «καρφιτσωθεί». 

· Στη συνέχεια να εισάγεις πινέζα σε όποιο σημείο επιθυμείς και να εισάγεις κάποιο σχόλιο (τι είναι, πώς ονομάζεται). 

4. Αξιολόγηση
Η αξιολόγηση του σεναρίου θα είναι και διαμορφωτική και τελική. Θα αξιολογείται δηλαδή και κατά τη διάρκεια κάθε δράσης και δραστηριότητας, ώστε να ελέγχονται τα βήματα των παιδιών, να διορθώνονται τα λάθη και να ανατροφοδοτείται τόσο ο εκπαιδευτικός όσο και οι μαθητές. Αυτό μπορεί να επιτευχθεί επίσης με ερωτήσεις του εκπαιδευτικού. Παράλληλα στο τέλος του σεναρίου θα πραγματοποιηθεί η τελική αξιολόγηση, όπου θα εξαχθούν τα συμπεράσματα όλης της πορείας των μαθητών και θα διαπιστωθεί αν κατακτήθηκαν οι γνώσεις και αν επιτεύχθηκαν οι στόχοι που τέθηκαν στην αρχή. Είναι δυνατόν στο τέλος της διδασκαλίας να δοθεί ένα ερωτηματολόγιο με ερωτήσεις σχετικές με τις βασικότερες γνώσεις που έπρεπε να αποκτηθούν.
.
 
